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Certified Web Master Designer
Duracion: 80 hrs.

Dirigido a:
- Profesionistas interesados en el disefio de sitios Web.
- Estudiantes relacionados con el area.
- Programadores Web noveles.
- Docentes.
- Disefiadores graficos / Web.
- Comunicadores y editores.

Objetivo:

Este programa de capacitacion brinda al participante los fundamentos y
conocimientos técnicos indispensables para disefiar sitios Web enriquecidos con
elementos multimedia.

Modulos

Taller de fundamentos Web

Taller de disefio con Fireworks CS5
Dreamweaver CS5 Web Design

Taller de Posicionamiento SEO

Taller de preparacién y examen de certificacion.
Flash CS5 Rich Content Creation

ouhwnNE=

CERTIFIED
ASSOCIATE

Examen de certificacion '\‘

Ademas de adquirir los conocimientos necesarios para disefiar un sitio Web, de
acuerdo a las mejores practicas, el curso te preparard para presentar el
examen de certificacion Adobe Certified Associate Dreamweaver.

Antes de presentar el examen realizaras pruebas de simulacién para verificar
que cumplas con todos los requisitos y tengas mayor certeza de aprobarlo.
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Requisitos del aspirante

Estar familiarizado con el sistema operativo Windows
Manejo de Internet y correo electrénico

Incluye

Manual digital del curso

Constancia de participacion

Examen de certificacién Flash CS5 - Programa Adobe Certified Associate en
espainiol

Moédulo 1

Arquitectura de la informacion

. Introduccion al taller

Introduccion del taller
Objetivos del taller
Requisitos previos del taller
Unidades del taller

. Interaccion Hombre - Maquina

e ¢Qué es HCI?
e Objetivos del HCI
e (¢COmo debe ser esa interaccion?

. Diseino de Interfaces

e Sistemas Interactivos
e Disefio de Interfaces

. Navegacion en la Web

e Navegacion
e Un buen esquema
e Guion grafico

. Diseino de sitios web.

Sitios Web

Tecnologias web

Aspectos basicos para el disefio de un sitio web
Principios y formas del derecho de autor
Narracion digital
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6. Usabilidad - Funcionalidad

Usabilidad

Realizar una prueba de usabilidad
Heuristicas de Usabilidad
Interfaces Altamente Usables
Funcionalidad

7. HTML
e (Qué es HTML?
e Etiquetas HTML y Navegadores
e Documento HTML
e Etiquetas
e Atributos
e Estructura de los documentos HTML
e Etiquetas
e Etiquetas de HTML que requieren atributos

Modulo 2
Taller de diseiio con Fireworks CS5

1. Conocimientos basicos del area de trabajo

Conocimientos basicos de Adobe Fireworks CS5
Preparacion del lienzo

Dibujo de una forma vectorial

Guardar un archivo

Uso del Panel Herramientas

Uso del inspector Propiedades

Configuracion de paneles y grupos de paneles

2. El panel capas

Gestidn de capas y objetos
Identificacién de Objetos
Capas

Estados

Paginas

3. Trabajar con imagenes vectoriales

Dibujo Vectorial

Dibujo de formas basicas

Dibujo de formas automaticas
Herramienta Pluma

Herramienta Cuchilla

Seleccién de objetos en modo vectorial

Villahermosa, Tabasco, México.
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4. Trabajar con imagenes de mapa de bits

Ediciéon de mapas de bits
Modos de seleccién
Filtros

Inspector de propiedades

5. Mascaras

Introduccidn a las mascaras
Mascara de vectores
Mdascara de mapa de bits

6. Trabajar con texto

Uso del texto

Edicion de texto

Inspector de Propiedades
Direccidn y orientacion del texto
Adaptacién de texto a un trazado
Transformacion del texto
Convertir texto en trazados

7. Uso de simbolos

Uso de bibliotecas, simbolos e instancias
Creacion de simbolos

Tipos de simbolos

Gestidon de simbolos

Creacion de animaciones

8. Fireworks para la web

Estilos

Herramienta zona interactiva
Herramienta division
Rollovers

Elementos HTML

El panel URL

ptimizacion y exportacion de archivos

Optimizacién

Exportar desde Fireworks
Exportar HTML

Exportar CSS

Exportar PDF
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Médulo 3
Dreamweaver CS5 Web Design

1. Proceso de desarrollo de un sitio

e Determinar los objetivos
Generacion de la estructura y diseno del sitio
Fase de desarrollo de las paginas
Comprobar y publicar el sitio
Mantenimiento del sitio

2. Entorno del programa

Ventana documento

Barra de menus

Barra de herramientas Documento
Barra de estado

Menus contextuales

Paneles

Inspector de Propiedades

Barra Insertar

Objetos invisibles

3. Introduccion a HTML
e Guia rapida de HTML

4. XHTML
e Caracteristicas de XHTML
e Creacién de un documento compatible con XHTML

5. Sitios en Dreamweaver
e Definicion de un sitio
e Administracion del sitio web
e Panel archivos

6. Crear, abrir y almacenar documentos
e Crear un archivo HTML
e Crear un documento HTML vacio en una nueva ventana de
documento
Abrir un archivo HTML
Abrir archivos HTML de Word
Importar documentos de Word y Excel
Guardar un documento HTML
Propiedades de la pagina
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7. Activos

Clasificacion de los recursos
Localizar archivos en el panel Archivos
Crear elementos en el panel Activos

8. Crear un elemento de biblioteca

Agregar un elemento de biblioteca a una pagina
Editar un elemento de biblioteca

Actualizar elementos de biblioteca

Renombrar un elemento de biblioteca

Eliminar un elemento de biblioteca

9. Conceptos basicos de CSS

¢Qué son las hojas de estilo?

Introduccién.

Métodos de implementacion de las hojas de estilo.
Aplicacidn directa de estilos en las etiquetas
Aplicar etiquetas en el documento HTML
Separar el HTML del CSS

Reglas de las hojas de estilo

Selectores de tipo

Selector universal

Selectores descendentes

Selectores de clase

Selectores id

Selectores secundarios

Selectores de atributos

Etiquetas

Clases

Identificadores

Combinaciones

10. Estilos y Dreamweaver

Estilos CSS en Dreamweaver
Editar estilos con el Inspector de Etiquetas

11. Diseio con capas (div PA)

Creacién de capas (div PA)

Panel elementos PA

Anidar elementos PA

Configurar las preferencias de capa
Trabajar con elementos PA
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12. Imagenes
Formatos graficos soportados en web
Propiedades de las imagenes
Optimizacién de imagenes en Fireworks

Mapas de imagen
Crear una imagen de sustitucién

13. Plantillas

Crear plantillas

Regiones editables

Generar documentos basados en plantillas
Ver el cédigo HTML editable y bloqueado
Separar un documento de una plantilla
Actualizar paginas basadas en una plantilla

14. Manejo de texto
e Parrafos y saltos de linea
e Insertar caracteres especiales
e Atributos del texto
e Elegir estilos CSS o HTML
e Utilizacion de la barra Insertar - Texto

15. Utilizacion de tablas para presentar contenido
e Insertar una tabla
e Seleccionar elementos de la tabla
e Ordenar datos de tablas

16. Vinculos y rutas de documentos
Rutas absolutas

Rutas relativas

Creacion de vinculos

Barras de navegacion
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Modulo 4

Calle Estoril #116, Planta Alta
Fraccionamiento Lisboa Col. 1ro. de Mayo
Villahermosa, Tabasco, México.

Tel: 01 (993) 2691712

Taller de Posicionamiento SEO

Introduccion al taller
Introduccion del taller
Objetivos del taller
Requisitos previos del taller
Unidades del taller

Conceptos basicos de SEO
¢Qué es SEO?
¢Qué es SEM?

Palabras y frases claves
Obtencidn de palabras clave
Anélisis de palabras claves
Palabras claves por frases

Optimizando el HTML
Contenido de nuestro sitio web
Codigo HTML
Etiquetas METAS
Uso de etiquetas de cabeceras
Vinculos
Velocidad de bajada
Optimizando las imagenes
Validando el XHTML
Validando el CSS

Herramientas SEO
Herramientas gratuitas
ALEXA
Extensidon Lynx
Google Page Ranks
Google AdWords
Google Suggest
Google Analytics

Promocion del sitio web
Buscadores
Redes sociales
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Moédulo 5
Flash CS5 Rich Content Creation

1. Introduccién a Flash
e (Qué es Flash?
Evolucion
¢Qué puede hacerse?
Ejemplos de animacion, interactividad, sitios, presentaciones
Flash en Internet

2. Conociendo el espacio de trabajo (workspace)
Introduccién al espacio de trabajo
Ventana de bienvenida

Manejo de ventanas y paneles
Guardar espacios de trabajo

El escenario

Introduccién al panel de herramientas
Conociendo la linea de tiempo

El inspector de propiedades

La biblioteca

El panel Acciones

El explorador de peliculas

Comandos para deshacer

Panel Historial

3. Manejo de documentos
e Tipos de archivos Flash
Creacién de documentos
Propiedades del documento
Notas sobre el guardado de documentos
Flujo de trabajo en Flash

4. Dibujo e importacion de elementos graficos
Vectores VS Bitmaps
Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Ajuste de lineas y formas
Organizar y transformar objetos
Ayudas al dibujo

Colores y degradados

Uso de la Pluma

Edicion de Bitmaps

Importar PSD de Photoshop

5. El texto en Flash
e Tipos de texto
e Creacion de texto
e Formato y edicidon
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Separar texto
Transformar texto

6. Simbolos e instancias

Tipos de simbolos

Creacién de simbolos

Convertir la animacion del escenario en un clip de pelicula
Duplicar simbolos

Editar simbolos

Creacidén de instancias

Editar propiedades de las instancias
Cambiar una instancia por otra

Cambiar el tipo de instancia

Opciones de ciclo para instancias graficas
Separar una instancia del simbolo

7. Linea de tiempo y animacion

Fotogramas y fotogramas clave

Crear y organizar capas

Conceptos basicos de la animacién en Flash
Animacion fotograma a fotograma
Animaciéon de movimiento

Editor de movimiento

Uso del papel cebolla

Animacion de forma

Control del cambio de forma con consejos de forma
Animacion con mascaras

Uso de Cinemaética inversa

Filtros y mezclas

Efecto 3D en Flash

Trabajar con escenas

8. Introduccion a ActionScript

¢Qué es ActionScript?

Versiones de ActionScript

Panel Acciones

Asistente de script

Control de clips de pelicula y lineas de tiempo
Carga de elementos externos

9. Incrustar y editar Video y sonido

Importar video

Formatos soportados

Edicién del video en Flash
Acciones para controlar el video
Importar audio

Formatos soportados

Edicidon de audio en Flash

Colocar audio en la linea de tiempo
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e Acciones para controlar el sonido

10. Publicacion
e Opciones de publicacion
e Publicar para Web
e Publicar una presentacion en pantalla completa

11. Desarrollo de una presentacion educativa
Fase de planeacion

Contenido

Bocetos del disefio de la interfaz
Navegacion

Moddulo 6
Taller de preparacion para el examen de certificacion
Adobe Flash CS5

e Guia de preparacion para el examen

e Recomendaciones para el dia del examen

e Registro y procedimientos con CERTIPORT

e Aplicacién de simulador de examen y retroalimentacién



