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Curso Diseno de Sitios Web con Certificacion Flash CS4
Duracién: 64 hrs.

Dirigido a:
- Disenadores graficos / Web.
- Programadores Web noveles.
- Estudiantes relacionados con el area.
- Comunicadores y editores.
- Docentes.
- Cualquier profesionista interesado en el disefio de sitios Web.

Objetivo:

Este programa de capacitacion brinda al participante los fundamentos y
conocimientos técnicos indispensables para disefar sitios Web enriquecidos con
elementos multimedia.

Modulos

1.- Flash CS4 Rich Media Communication.
2.- Fireworks CS4 Taller de disefio y optimizacion de imagen.
3.- Dreamweaver CS4 Web Communication.
4.- Taller de preparacion para el examen de certificacion.
e Simulador de examen.
e Examen de certificacion Adobe Flash CS4 doble oportunidad.

Preparacion de examen de certificacion:

Ademas de adquirir los conocimientos necesarios para disefiar un sitio Web, de
acuerdo a las normas establecidas, también te prepara para presentar el
examen de certificacion disponible Adobe Certified Associate de Flash CS4, el
cual viene incluido en este curso y es requisito aprobar el examen.

Antes de presentar el examen, realizaras pruebas de simulacion para verificar
que cumplas con todos los requisitos y tener mayor certeza de aprobarlo.
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Requisitos del aspirante
- Estar familiarizado con el sistema operativo Windows

- Manejo de Internet y correo electrénico

Incluye
- Manual del curso y CD de practicas
- Constancia de participacién
- Examen de certificacion Adobe Flash CS4 - Programa Certified Associate en espafiol

Modulo 1
Flash CS4 Rich Media Communication

1. Configuracion de los requerimientos del proyecto

e ldentificar el propoésito, audiencia y necesidades de la audiencia para el

contenido multimedia.

e Identificar contenido multimedia que es relevante para el propoésito del sitio
web.
Entender las opciones para producir contenido multimedia accesible.
Demostrar conocimiento de las reglas estandar del copyright
Entender tareas y responsabilidades en el manejo de proyectos.
Comunicarse con otros (tales como personas y clientes) acerca de la
planificacion del disefio y contenido.

2. Identificar los elementos de disefio multimedia

e ldentificar las mejores practicas para el disefio de contenido multimedia
para un sitio de web.

e Demostrar conocimiento de los elementos y principios del disefo
Identificar las técnicas para la creacion elementos multimedia que sea
accesible y legible.

e Uso de un guidn grafico para la produccién de elementos multimedia.

3. Entender Adobe Flash CS4
¢ ldentificar los elementos de la interfase de Flash.
Uso de inspector de propiedades.
e Uso de la linea de tiempo
e Comprender los tipos de archivos de Flash.
e Identificar las mejores practicas para el manejo de tamafio de archivos de
un documento Flash publicado.

4. Construccion de elementos multimedia
e Tomar decisiones para el desarrollo de contenido multimedia, basadas en su
analisis e interpretacion de las especificaciones de disefio.
e Ajustar las propiedades del documento.
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e Uso de guias y reglas en Flash

Uso de herramientas del panel de herramientas para la seleccion, creacién y
manipulacién de graficos y texto.

Importar y modificar graficos

Crear texto

Ajustar las propiedades del texto.

Crear objetos y convertirlos en simbolos, incluyendo graficos, clips de
pelicula y botones

Comprension de los simbolos en la biblioteca

Edicidon de simbolos e instancias.

Crear de mascaras

Crear animaciones (cambios de forma, posicién, tamafo, color vy
transparencia)

Agregar un control simple a través de ActionScript 3.0.

Importar y usar sonido

Agregar y exportar video.

Publicando documentos Flash

Hacer accesible un documento de Flash

5. Evaluacidén de los elementos multimedia
e Llevar a cabo pruebas técnicas basicas.
e ldentificar las técnicas para pruebas basicas de facilidad de uso.

Mdodulo 2
Fireworks CS4 Taller de disefio y optimizacion de imagen

1. Introduccién
e Area de Trabajo
e Proceso de trabajo en Fireworks

2.- Disefio en Fireworks
e Herramientas de mapa de Bits
e Herramientas de trabajo vectorial
¢ Importaciéon de archivos de Photoshop
e Importacion de Archivos de lllustrator

3.- Navegacion
e Elaboracion de Prototipos por medio de paginas
e Hotspots
e Slices

4.- Comportamientos
e Simple Roll Over
e Swap Image
e Popup Menu
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5.- Exportacion
e A Dreamweaver
e Creacion de estilos CSS

Modulo 3
Dreamweaver CS4 Web Communication

1. Definicién de los requerimientos de un proyecto

e Identificar el propdsito, audiencia y necesidades de la audiencia de un sitio.

e Identificar el contenido que es relevante para el propésito del sitio y
apropiado para la audiencia objetivo.

e Demostrar conocimiento de reglas estandar de Copyright (términos
relacionados, obtener permiso, y citar material protegido por Copyright).

e Demostrar conocimiento de estandares de accesibilidad dirigidos hacia las
necesidades de personas con discapacidades visuales y motrices.

e Seguir especificaciones de disefio.

« Entender las responsabilidades y tareas en el manejo de proyectos

2. Planificacion del disefio del sitio y estructura de pagina

e Demostrar conocimiento de las practicas mas apropiadas para disefiar un
sitio (Mantener consistencia, usar estilos, fuentes estandar, y utilizar colores
Web seguros).

e Producir disefios de sitios que funcionen de igual forma en sistemas
operativos Windows y Macintosh.

¢ Demostrar conocimiento de conceptos y principios de estructuracion de
paginas.

¢ Identificar los principios relacionados con facilidad de uso, legibilidad y
accesibilidad.

e Demostrar conocimiento de diagramas de flujo y guiones gréaficos para crear
paginas Web y mapas del sitio (indice del sitio) que mantengan la jerarquia
planificada del sitio.

e Comunicarse con otros (comparfieros y clientes) para establecer planes de
disefio y contenido.

3. Entender la interfaz de Dreamweaver CS4
e Identificar los elementos de la interfaz de Dreamweaver.
Utilizar la barra insertar.
Utilizar el inspector de propiedades.
Utilizar el panel de Activos.
Utilizar el panel de Archivos.

4. Agregar contenido
o Definir un sitio en Dreamweaver
e Crear, dar titulo, dar nombre y guardar una pagina Web.
e Seguir un diagrama de flujo y guiones graficos para crear paginas Web y
Mapa del sitio (Indice del sitio) que mantengan la jerarquia planificada del
sitio.
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Agregar texto a una pagina.

Insertar imagenes y aplicar texto alternativo a una pagina.

Enlazar contenido, usando hipervinculos, vinculos de correo electrénico y
vinculos de anclaje con nombre.

e Insertar medios enriquecidos tales como video, sonido y animacién en
formato Flash.

Insertar barras de navegacion, imagenes de sustitucién, y botones en una
pagina. creados con Fireworks.

Construir mapas de imagen.

Importar datos tabulares a una pagina.

Importar un documento de Word o Excel a una pagina.

Crear formularios

5. Organizar y modificar contenido.
e Configurar y modificar las propiedades de documento.
e Organizar contenido usando tablas.
e Organizar la estructura de la pagina con divisores posicionados de forma
absoluta y estilos CSS.
Modificar texto y propiedades de texto.
Modificar imagenes y propiedades de imagen.
Modificar peliculas flash en una pagina.
Crear plantillas de pagina.
Utilizar las etiquetas HTML bésicas para estructurar un documento, dar
formato a texto, agregar enlaces, crear tablas y construir listas ordenadas y
desordenadas.
o Agregar contenido en el encabezado de la pagina par hacer que la pagina sea
visible a los motores de buUsqueda.
e Utilizar CSS para implementar un disefio reutilizable.

6. Evaluar y mantener un sitio
e Conducir pruebas técnicas basicas.
¢ Identificar técnicas para llevar a cabo pruebas de facilidad de uso.
e Presentar las paginas a otros (como miembros del equipo y clientes) para
retroalimentacion y evaluacion.
¢ Ildentificar métodos para recolectar retroalimentaciéon sobre el sitio.
¢ Administrar activos, enlaces y archivos del sitio.
e Publicar y actualizar archivos del sitio en un servidor remoto.

Modulo 4
Taller de preparacion para examen de certificacion

En este médulo el alumno recibird la asesoria necesaria que lo prepara para el
examen de certificacion, ademas de aplicar el examen de simulacion.

e Simulador de examen
¢ Examen de Certificacion doble oportunidad
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